REGULAMIN KONKURSU ,,Kaszubska szopka z LEGO*
z dnia 02.12.2021 r.

§1 POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem konkursu ,,Kaszubska szopka z LEGO*” (zwanym dalej ,,Konkursem”) jest
Teatr dziecigcy Jantark z siedzibg przy SP. Miszewo im. Jana Trepczyka ul. Strazacka 9, 80-297
Miszewo, tel. 603 693 931.

Parterami Konkursu sa: Restauracja Mulk Checz Kaszubska, Biblioteka Samorzadowa w Zukowie oraz
Osrodek Kultury i Sportu w Zukowie.

Fundatorami nagrod sg Partnerzy Konkursu.

Postanowienia regulaminu (dalej ,,Regulamin) sg wylaczng podstawa przeprowadzenia Konkursu.
Informacji na temat Konkursu udzielajg pracownicy Organizatora.

Rozpatrywaniem reklamacji zajmuja si¢ Organizatorzy.

Celem Konkursu jest zaangazowanie odbiorcow w promowanie kaszubskos$ci, rozwéj kreatywnosci oraz
promowanie tworczej aktywnos$ci wsrod dzieci. Konkurs jest realizowany z okazji Bozego Narodzenia.

§2 UCZESTNICY ZABAWY

Uczestnikami Konkursu mogg by¢ mieszkancy gminy Zukowo w wieku 0 - 130 lat w zespotach
maksymalnie dwuosobowych.

Dzieci, by wzia¢ udziat w Konkursie, musza posiada¢ zgodg rodzicow lub opiekunéw prawnych.

Poprzez zgloszenie do udziatu w Konkursie rodzic/opiekun prawny dziecka potwierdza, ze zapoznat si¢
z trescig Regulaminu, akceptuje jego warunki i zobowigzuje si¢ do jego przestrzegania.

§3 NAGRODY
Autorzy pieciu prac wybranych przez jury otrzymaja nagrody (dalej ,,Nagrody’’) w postaci wejscidwek

dla zespotu (2 szt. dla kazdego) do miejsca rekreacji dla dzieci na terenie Trojmiasta. Jury poda wyniki
konkursu do dnia 22. grudnia 2021 roku na stronach internetowych partnerow Konkursu.

Nagrodami za uczestnictwo (dalej ,,Nagrody”) w Konkursie sa nagrody rzeczowe - ksigzki.



Odbior nagrody wylacznie osobiscie w siedzibie Organizatora po wezesniejszym uméwieniu, po 17.
grudnia 2021 roku, jednak nie pézniej niz do dnia 6. stycznia 2022 roku.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci przekazania Nagrody z przyczyn lezacych
po stronie Uczestnika.

Uczestnikowi nie przystuguje prawo wymiany Nagrody na gotowke ani nagrodg innego rodzaju.

Uczestnik moze zrzec si¢ Nagrody, ale w zamian nie przystuguje mu ekwiwalent pieni¢zny ani
jakakolwiek inna nagroda.

§4 ZASADY KONKURSU

Przedmiotem Konkursu jest wykonanie szopki bozonarodzeniowej z elementami kaszubskimi z klockow
LEGO przez Uczestnikéw konkursu.

Pliki ze zdjeciami: szopki oraz szopki wraz z autorami w postaci cyfrowej w formacie .png, .jpg, .jpeg
nalezy nazwa¢ imieniem i nazwiskiem Uczestnikow konkursu i dosta¢ na maila teatrjantark@wp.pl
w tytule: ,.konkurs Szopka* w terminie trwania konkursu.

Warunkiem udziatu w Konkursie jest dostarczenie szopki w oryginale do dnia 16 grudnia do godziny
16:00 na adres Organizatora oraz nadestanie zdjgcia wykonanej pracy wraz z poprawnie wypetnionym
formularzem zgtoszeniowym dostgpnym na stronach partenrow.

§5 CZAS TRWANIA KONKURSU

Konkurs trwa od 2. grudnia do 16. grudnia 2021 roku do godz. 16:00.

Zdjecia zgtoszonych prac zostang opublikowane na stronach partenrow Konkursu oraz Organizatora
Konkursu i w mediach spotecznosciowych.

Zwycieskie prace zostang wyeksponowane na wystawie do dnia 6 stycznia 2022 roku w Restauracji Mulk
Checz Kaszubska pod adresem ul. Kaszubska 63, 80-297 Miszewko.

Po tym terminie istnieje mozliwo$¢ wyeksponowania szopek w obiektach bibliotecznych gminy Zukowo,
za zgoda zwycigzcow W innym przypadku szopki od 7 stycznia 2022 bedg oczekiwaty na odbior
uczestnikoéw Konkursu po uprzednim umowieniu telefonicznym.

§6 REKLAMACIE I ZGEASZANIE NARUSZEN

Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzania Konkursu, Uczestnicy winni zglasza¢ na
pismie w czasie trwania Konkursu, jednak nie pézniej niz w terminie 14 dni od dnia publikacji prac.

Reklamacja zgtoszona po wyznaczonym terminie nie wywotuje skutkow prawnych.

Pisemna reklamacja powinna zawiera¢ imig, nazwisko, doktadny adres Uczestnika oraz doktadny opis
i uzasadnienie reklamacji.


mailto:teatrjantark@wp.pl

Reklamacja powinna by¢ przestana listem poleconym na adres Organizatora ,,Konkursu”.

Reklamacje rozpatrywane bedg pisemnie w terminie 30 dni.

§7 PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Administratorem danych osobowych jest Teatr dziecigcy Jantark z siedzibg przy SP. Miszewo im. Jana
Trepczyka ul. Strazacka 9, 80-297 Miszewo, tel. 603 693 931, e-mail: teatrjantark@wp.pl.

We wszystkich sprawach dot. przetwarzania danych osobowych oraz realizacji przyshugujacych praw
zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych mozna kontaktowacé si¢ z wyznaczonym inspektorem
ochrony danych.

Podanie danych jest niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie, natomiast zgoda na publikacje danych
jest dobrowolna i nie warunkuje udziatu w Konkursie.

Celem przetwarzania danych jest przeprowadzenie Konkursu i wreczenie nagrod, a w przypadku
wyrazenia zgody, publikacja danych (imig, nazwisko, wiek, wizerunek) w wydaniach papierowych

i elektronicznych, w tym internetowych administratora w celach informacyjnych i promocyjnych, jak
rowniez przekazanie ich do mediow w formie relacji z Konkursu.

Uczestnikom przystuguje prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie, jednak bez uszczerbku dla
przetwarzania, ktérego dokonano przed cofnieciem zgody, prawo do zadania dostepu do danych oraz do
ich sprostowania, ograniczenia przetwarzania, sprzeciwu wobec przetwarzania, usuniecia, a takze prawo
do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa,
gdyby przetwarzanie danych naruszato wymienione prawa lub naruszato RODO.

§8 POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 2. grudnia 2021 roku.

Organizator jest uprawniony do zmiany postanowien niniejszego Regulaminu, o ile nie wptynie to na
pogorszenie warunkow uczestnictwa w Konkursie. Zmieniony Regulamin obowiazuje od czasu
opublikowania go na stronie internetowej Organizatora.

W kwestach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy Kodeksu Cywilnego i inne
przepisy prawa.

Spory odnoszace si¢ i wynikajace z Zabawy beda rozwigzywane przez sad powszechny wlasciwy
miejscowo dla siedziby Organizatora.



